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يــر: »كأس العالــم للرياضــات الإلكترونيــة:  ية، يأتــي هــذا تقر يــر رقميــون الشــهر ضمــن سلســلة تقار
بالأرقــام وقــوة الســعودية الناعمــة«، ليوثــق التحــول الــذي قادتــه المملكــة فــي قطــاع الألعــاب 
والرياضــات الإلكترونيــة، ويســتعرض بالأرقــام والمــؤشرات كيــف أصبحــت هــذه الصناعــة إحــدى 

يــز المكانــة الدوليــة للمملكــة. أدوات القــوة الناعمــة، والتنويــع الاقتصــادي، وتعز

يــز  بــدأت هــذه الرحلــة مــع إعــلان صاحــب الســمو الملكــي الأمير محمــد بــن ســلمان بــن عبدالعز
راء، إطــلاق الاستراتيجيــة الوطنيــة للألعــاب والرياضات  آل ســعود، ولــي العهــد رئيــس مجلــس الــوز
الإلكترونيــة فــي 2202، والتي اســتهدفت بنــاء قطــاع اقتصــادي واعــد، واســتقطاب الاســتثمارات، 
والرياضــات  للألعــاب  المملكــة كمركــز عالمــي  الوطنيــة، وترسيــخ مكانــة  الكفــاءات  وتمــكين 
ــة  ــادرات والاســتثمارات النوعي ــحين شــهد القطــاع سلســلة مــن المب ــذ ذلــك ال ــة. ومن الإلكتروني
وجــت بإطــلاق كأس العالــم للرياضــات الإلكترونيــة )puC dlroW stropsE( الحــدث الأكبر 

ُ
التي تُ

ًـا فــي هــذا المجــال. عالم�ي

ًـا وقــراءة تحليليــة تعتمــد علــى البيانــات والأرقــام، لرصــد أثــر  يــر مــسيرة البطولــة زمن�ي يقــدم التقر
يــز الاقتصــاد الرقمــي، وتنشــيط الســياحة، واســتقطاب الاســتثمارات، إلــى جانــب  البطولــة فــي تعز
يــز القــوة الناعمــة الســعودية وبنــاء صــورة ذهنيــة حديثة  قيــاس تأثيرهــا الإعلامــي ودورهــا فــي تعز

للمملكــة لــدى الجمــاهير العالميــة.

ــال أكثر  وتعكــس المــؤشرات حجــم هــذا التحــول فقــد حققــت نســخة 4202 علــى ســبيل المث
يــد علــى 052 مليــون ســاعة مشــاهدة، مــع بــث  مــن 005 مليــون مشــاهدة وســجلت مــا يز
المنافســات بلغــات متعــددة ووصولهــا إلــى جمهــور فــي أكثر مــن 001 دولــة، لتصبــح واحــدة مــن 
ا علــى مســتوى العالــم. ويؤكد هذا التحــول ما عبّرّ  ا وتــأثيًرً أكثر الفعاليــات الرياضيــة الرقميــة انتشــاًرً
 »:)FCWE( عنــه رالــف رايخــرت، الرئيــس التنفيــذي لمؤسســة كأس العالــم للرياضــات الإلكترونيــة
يــاض  يــاض فــي تحويــل كأس العالــم للرياضــات الإلكترونيــة إلــى ظاهــرة عالميــة. الر ســاعدت الر

هــي موطــن CWE وواحــدة مــن أبــرز مراكــز الرياضــات الإلكترونيــة الرائــدة فــي العالــم.

ز المحطــات والإنجازات خلال الــفترة 2022– ا لأبــر
ًلً
ا شــام

ًقً
ير توثي ومــن هــذا المنطلــق يقــدم التقر

ــا بالبيانــات والإحصــاءات والشــواهد، لإبــراز كيــف تحولــت كأس العالــم للرياضــات  2026 مدعوًمً
الإلكترونيــة مــن بطولــة عالميــة إلــى منصــة استراتيجيــة تعكــس طموحــات المملكــة، وتجســد 
يــز حضورهــا وتأثيرهــا علــى الســاحة الدوليــة. قدرتهــا علــى توظيــف الرياضــة والتقنيــة والابتــكار لتعز

يــــــق العمــــــل فر
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أرقــــــــــــــــــام 
عالميـــــــــــــــة

الجوائـــــــــــز
الماليـــــــــــــــة

  2,500 + مع الأجهزةالأعلى في قيمة الجوائز
 200 نادٍٍ / 100 دولة

موســـــــــــــــــــــــــــم 2025

موســـــــــــــــــــــــــــم 2026

موســـــــــــــــــــــــــــم 2025

موســـــــــــــــــــــــــــم 2025

زائــــــــــــــــرساعــــــــــــــــة بث

 3+ ملايين183.9 مليون

  2000+ لاعب75مليون دولار

EWC 2025

 70+ مليون
EWC 2026

75 مليون

   62,5 مليون15 مليون
 Gamers8

2022

45مليون
 Gamers8

2023
EWC 2024
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القـــــوة
والتأثير

ياضــات الإلكترونيــة هي الخطــوة الطبيعية  »كأس العالــم للر
التاليــة في مسيرة المملكة العربية الســعودية لتصبح المركز 
ياضــات الإلكترونيــة، إذ تقــدم  العالمــي الأول للألعــاب والر
ز المنافســة  تجربــة لا مثيــل لهــا تدفــع حــدود القطــاع. وســتعز
ــع  ــة 2030 فــي تنوي ؤي ــق مســتهدفات ر ــا نحــو تحقي تقدمن
الاقتصــاد وتنميــة القطــاع الســياحي وخلــق وظائــف جديــدة 
فــي مختلــف الصناعــات وتــوفير ترفيــه عالمــي المســتوى 
للمواطــنين والمقيــمين والــزوار« | صاحــب الســمو الملكــي 
راء الأمير محمــد بــن  ســمو ولــي العهــد رئيــس مجلــس الــوز

يــز آل ســعود ســلمان بــن عبدالعز

ياضــات الإلكترونيــة تجربــة رائعــة  »إنّّ التواجــد هنــا فــي النســخة الأولــى مــن بطولــة كأس العالــم للر
ــل وأكثر ممــا كنــت أتوقــع.  ــا، ب

ً
ــم والحجــم وراء هــذا الحــدث مــثيران للإعجــاب حقً ــا. إنّّ التنظي

ً
حقً

يقــي الخــاص، وبطولــة كأس  ياضــات الإلكترونيــة، حتى قبــل تأســيس فر لطالمــا آمنــتُُ بإمكانيــات الر
ياضــات الإلكترونيــة خير دليــل علــى أنّّ هــذا المجــال يتطــور بسرعــة. هــذا المســتوى مــن  العالــم للر
ياضــات الإلكترونيــة لتنمــو وتصــل إلــى جمهــور  الاســتثمار والبنيــة التحتيــة هــو بالضبــط مــا تحتاجــه الر
ــا  ــة تطوره ــات الإلكتروني ياض ــم للر ــة كأس العال ــتواصل بطول ــف س ــة كي ــس لرؤي ــا متحم ــع. أن أوس

وتوسيــع آفــاق الألعــاب التنافســية.« | نيمــار وديوغــو جوتــا 

يــز  »برنامــج شراكــة الأنديــة يمثــل خطــوة مهمــة فــي مهمتنــا لتعز
ًـا مــع فتــح الفــرص أمــام منظمــات  منظومــة مزدهــرة للأنديــة عالمي�

ياضــات الإلكترونيــة نمــوًًا مثــل الــصين«|  ع أســواق الر مــن أسر
EWCF ،فيصل بن هومران الرئيس التنفيذي للمنتج

ــاء  ــة EWC لبن ــة مؤسس ؤي ــوري فــي ر ــة مح ــم الأندي ــج دع »برنام
ياضــة  كر ورفــع مكانتهــا  الإلكترونيــة  ياضــات  للر أقــوى  منظومــة 
عالميــة... وســعنا عــدد المقاعــد مــن 28 إلــى 30« | رالــف رايخــرت 

EWCFالرئيــس التنفيــذي لـــ

ياضــات الإلكترونيــة مجــددًًا الأثــر  »بدعــم قيادتنــا وتوجيهــات ولــي العهــد، أظهــرت كأس العالــم للر
ـى  ياضــات الإلكترونيــة... ونجــاح تنظيــم النســخة الثانيــة يعكــس قــدرة المملكــة علـ ـي للر التحولـ
ـى المعــايير، ويجســد تقــدم الاستراتيجيــة الوطنيــة  اســتضافة وإدارة أكبر الأحــداث العالميــة بأعلـ
ياضــات الإلكترونيــة« | الأمير فيصــل بــن بنــدر بــن ســلطان رئيــس مجلــس إدارة الاتحــاد  للألعــاب والر

ــات الإلكترونــي ياض ــعودي للر الس
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الاستراتيجية الوطنية للألعاب 
ياضــــــات الإلكترونيـــــــــة  والر

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

سبتمبرقوة السعودية الناعمة
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وظيفـــــــــة جديــــــــــــــــدة

+39,000

لعبة عالمية المستوى من 
إنتاج محلي

+ 30
شركة ألعاب إلكترونية في المملكة

   +250

مبادرة تنفذها أكثر من 20 جهة 
عامة وخاصة

86
ضمن أول 3 دول في عدد 

المحترفين الرياضيين الإلكترونيين

3

 مساهمة في الناتج المحلي

مليار

أطلــق ســمو ولــي العهــد الأمير محمد بن ســلمان الاستراتيجيــة الوطنية للألعــاب والرياضات 
الإلكترونيــة فــي ســبتمبر 2022 بهــدف أن تصبــح المملكــة المســتضيف رقــم 1 بتنظيــم أكثر 

 فــي العالــم، وتهــدف الإستراتيجيــة إلى:
ً

الفعاليــات مشــاهدةً

+50
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راء الأمير محمد  23 أكتوبــر 2023، أعلــن صاحــب الســمو الملكــي ولــي العهــد رئيس مجلــس الــوز
ــر  ــش »مؤتم ــة علــى هام ــات الإلكتروني ياض ــم للر ــلاق كأس العال ــز، إط ي ــن عبدالعز ــلمان ب ــن س ب

 )The New Global Sport Conference( »ياضــة العالمــي الجديــد الر

تشرف علــى البطولــة مجموعــة ESL FACEIT المملوكــة لمجموعــة Savvy Games التابعــة 
لصنــدوق الاســتثمارات العامــة

لمهرجــان  امتــداد   )EWCF( تأسســت 
Gamers8 الذي نظمه الاتحاد الســعودي 
يــاض 2022  ياضــات الإلكترونيــة فــي الر للر

و2023

 Esports World Cup الإعــلان عــن تأســيس
Foundation – (EWCF)، منظمــة غير ربحية 
تهــدف إلــى قيــادة حقبــة جديــدة مــن التعــاون 
الإلكترونيــة  ياضــات  الر قطــاع  أطــراف  بين 
يــز اســتدامته تُُعــرف )EWCF( بأنهــا غير  وتعز
فــة بتنظيم كأس 

ّ
ربحيــة ومقرهــا الرياض ومكلَّ

العالــم ســنويًًا، وتعمــل علــى تنميــة منظومــة 
ــة ياضــات الإلكتروني الر

نــص الإعــلان الرســمي علــى أن البطولــة 
الجديــدة تواصــل إرث Gamers8 »إعــادة 
ـي،  التالـ المســتوى  ـى  إلـ وتنقلــه  هيكلــة« 
وتســتند البطولــة إلــى النجاحــات المحليــة 
مــن  والثانيــة  ـى  الأولـ النســختين  مــن 

GAMERS8

الإعلان 
والتأسيس

سبتمبر
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حدد الإعلان الرسمي أربع ركائز أساسية، وهي:

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

ترافق ترفيهـــــــي بوصفهـــا جزءًًا من 
»أكبر مهرجان للرياضات الإلكترونية علميًًا 

جوائز »تغيّرّ الحياة« بوصفهـــــا الأكبر 
ياضــــــات الإلكترونيــــــــــة في تاريخ الر

ركائز
البطولة

صيغــــــة متعددة الألعــــاب تجمـــــع
ياضـــــــــــات الإلكترونية ز عناوين الر  أبر

تنافس عابـــــــــر للألعــــــــاب يتــــــــوّّج 
أفضـــــــــــل نـــادٍٍ فـــــي العالـــــــم 

سبتمبر
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ياضــــات الإلكترونية  دعم قطاع الألعاب والر
يز مكانة المملكة مركزًًا للمنافسات  وتعز

الدولية

خدمة أهــــــــــــداف رؤية 2030 بتنويع 
الاقتصاد، تنمية السياحة، خلق وظائف، 

توفير ترفيه عالمــي المستوى

تسريع تحقيــق الاستراتيجية الوطنية للألعاب 
ياضــات الإلكترونيــة التي تســتهدف رفــع  والر
ــأكثر  ــج المحلــي ب مســاهمة القطــاع فــي النات
يــال بحلــول 2030 وخلــق 39  مــن 50 مليــار ر

ألــف فرصــة عمــل جديــدة

معالجة الركود السياحي الصيفي

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

أهــــــــداف
 التأسيس

سبتمبر
2026



كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

2026 - 2020 

المسار التاريخي
  للألعاب الإلكترونية

المرحلة التمهيدية )2020–2022(

Gamers8 (2022–2023)

أبريل 2020 
إطلاق بطولة لاعبون بلا حدود 
الخيرية من الاتحاد السعودي 
للرياضة الإلكترونية والذهنية

يوليو 2022 
إطلاق النسخة الأولى من مهرجان 

Gamers8 في الرياض

+ 45 مليون دولار
قيمه الجوائز وشملت إدخال جوائز 

الأندية )Club Awards( بقيمة 
5 ملايين دولار كمنافسة عابرة 

للألعاب 

Gamers8  نظمها الاتحاد السعودي للرياضات الإلكترونية وشركة
 تضمنت خمس ألعاب

سبتمبر 2022 
إطلاق الاستراتيجية 

الوطنية للألعاب والرياضات 
الإلكترونية

بلغت قيمة الجوائز 

10 ملايين دولار

Rocket
League

 Dota 2 Fortnite  Rainbow
Six Siege

 PUBG
Mobile

سبتمبر
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كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

التحول إلى كأس العالم )2023 –2024(

+150 
طلبًًا للدعم

تحويل البرنامج إلى 
»برنامج شراكة الأندية« 
 EWCF Club Partner(

 )Program

التركيز على الصين 
وجنوب شرق آسيا 

يكا اللاتينية والشرق  وأمر
يقيا الأوسط وشمال أفر

التوسع من
 30 إلى 40 ناديًًا

استثمار 

20 مليون دولار

تتويج
 Team Falcons 
السعودية أول بطل لبطولة 

الأندية

2026 - 2020 

المسار التاريخي
  للألعاب الإلكترونية

الإعلان التأسيسي 
إطلاق EWC سنويًًا 

في الرياض من صيف 
 ،2024

فتح باب التقديم 
لبرنامج دعم الأندية 

 EWCF Club Support(
)Program

تأسيس 
EWCF غير الربحية

سبتمبر
2026



كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

للجوائز منها 27 مليونًًا بطولــــــــة 
لبطولة الأندية وزعت على 

أول 24 ناديًًا

بينهم 500 رئيس تنفيذي، 
٤ وزراء سعوديين في 

الجلسة الافتتاحية

25+70
مليون دولار

+1,500
مندوب

350 مليون350 مليون350 مليون
ساعة مشاهدةساعة مشاهدةساعة مشاهدة

لاعب

2000100
دولة مشاركة

2000
نادٍٍ

7502000+ مليون
إعلان Ubisoft إعادة 

بناء مدينة العُُلا 
كمحتوى مجاني قابل 

للعب 

مشاهد؛ ذروة 7.98 
مليون مشاهد متزامن 
 League خلال نهائي

of Legends

نادٍٍ

إطلاق كأس
 المنتخبات )2025(

سبتمبر
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توزيع جوائـــــــز موحــــــــــــــد بالمراكــــــز عبر الألعاب

فريق وطني واحد 
لكل دولة في ألعاب 

الفرق وحتى لاعبََين في 
الفردية

75 مليون دولار 
قيمة الجوائز 

المركز الأول

50 ألف دولار
للاعب 

المركز الثاني

30 ألف دولار
للاعب 

المركز الثالث

15 ألف دولار
للاعب 

32–128 لاعبًًا
 للفردية؛ ضمان 3 
يات على الأقل؛  مبار

200
نادٍٍ

24–48 منتخبًًا 
في النهائيات للألعاب 

الجماعية 

 + 2,000  
لاعب 

25
بطولة

 

24
 لعبة

التزام

 إجمالي 45 مليون 
دولار وضمان الجوائز لكل 

المتأهلين منها

123

ا 
ً

20  مليونً
جوائز للاعبين 

والمدربين عبر 16 لعبة

  5+ ملايين 
حوافز للأندية المُُرسِِلة 

للاعبين

ا 
ً

  20 + مليونً

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

الانتقال المؤقت 
إلى باريس )2026(

 »ENC صندوق تطوير«
للمنتخبات الوطنية(

سبتمبر
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 )Club Awards( إدخال جوائز الأندية
بقيمة 5 ملايين دولار كمنافسة عابرة للألعاب

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

  مــــوســــــــم 2022

البطولات بالأرقام

مليون دولار قيمه 
الجوائز وشملت 

 Gamers8 أقامت
بطوله أرض الأبطال

ا دوليًًا
ً

يقً فر

6 يوليو– 31 أغسطس

جنسية
+61 

مليون مشاهد حول 
العالم

+ 132

+ 45

مليون زائر
  + 1.4

  + 113

ا 
ً

لاعبًًا محترفً
391

4 ملايين دولار 2 مليون دولار

2 مليون دولار

رابع أكبر جوائز في تاريخ اللعبة آنذاك

10 فرق؛ أكبر جوائز في 
ج سلسلة  تاريخ اللعبة خار

 The International

2.1 مليون دولار

3 ملايين دولار )مليونان للرئيسية + 
)Afterpartyمليون للـ

ا بنظام 
ً

يقً 24 فر
معارك الفرق

ضمن أكبر 7 جوائز 
في تاريخ اللعبة 

ا في الرئيسية
ً

يقً 18 فر

Rocket
League

Dota 2
 (Riyadh Masters) 

Fortnite

Rainbow Six Siege PUBG Mobile

سبتمبر
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كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

 7.1 ملايين ساعة؛
ا؛ 

ً
 متوسط 236 ألفً

ا 
ً

ذروة 421 ألفً
 الأعلى في المهرجان

1.6 مليون ساعة؛
متوسط 71.7 ألف؛

ا
ً

ذروة 112 ألفً

549 ألف ساعة؛
متوسط 16.3 ألف؛

ا
ً

ذروة 42.2 ألفً

465 ألف ساعة؛
متوسط 15.1 ألف؛

ا 
ً

ذروة 31.6 ألفً

  مــــوســــــــم 2022

البطولات بالأرقام

9.7 مليون ساعة 
 مشاهدة؛ متوسط 200 ألف؛

ذروة 363.5 ألف 
 الأعلى ساعاتٍٍ في المهرجان

سبتمبر
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ذروة 83,819؛ 1.2 
مليون ساعة

ا؛ 11.2 
ً

ذروة 429 ألفً
مليون ساعة

 PUBG المرحلة الثانية من
Global Series( ذروة 

163.4 ألف؛ 4.23 ملايين 
ساعة )الأعلى مشاهدة للعبة 

في 2023(

ا؛ 
ً

ذروة ~587–588 ألفً
أكثر من 30 مليون ساعة 

— الأعلى في المهرجان

،World Cup ذروة المشاهدة
 55.1 ألف

ذروة المشاهدة 
33.9 ألف

 PUBG Mobile World
 Invitational (PMWI

ا؛ 
ً

2023، ذروة 517 ألفً
 9.65 ملايين ساعة 
)ثاني أعلى المهرجان(

62.23 مليون ساعة 
)%48 منها لبطولة 
)Riyadh Masters

+30 مليون دولار، 
ا

ً
ثم رُُفع إلى 45 مليونً

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

مليــــــــــــــــــــــــــونلعبـــــــــــــــــــــــــة
دولار

بطـــــــــــــــــــــولة

161345+

  مــــوســــــــم 2023

البطولات بالأرقام

 Riyadh Masters
(Dota 2)

FIFAe Finals
 Club World :3 بطولات( 

 Cup، Nations Cup،
 )World Cup

StarCraft II
 SC: + مراحل متعددة

 )Remastered Legends
 )Playoffs( ذروة 54.3 ألف

Rennsport
 ذروة 41 ألف

ا؛ أكثر 
ً

ذروة ~587–588 ألفً
من 30 مليون ساعة — 

الأعلى في المهرجان

Riyadh Masters 
(Dota 2)

Rainbow
 Six Siege

Rocket League CS: GO PUBG

سبتمبر
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أربع صالات مخصصة في 
بوليفارد رياض سيتي، الرياض

ألف تذكرة مباعة نادٍٍ
)طوال الحدث(

مليون دولار

ألف عند منتصف 
الحدث

مليون ساعةمليون مشاهد

مليون زائر

مليون )نهائي 
 League of

Legends: T1 ضد 
)Top Esports

 جائزة MVP بقيمة 50 ألف دولار لكل بطولة بإجمالي نحو 1.1 مليون دولار(

جوائز التصفيات نحو 7 ملايين دولار

 أكثر من 33 مليون دولار
ً
بطولات الألعاب: مجتمعةً

بطولة الأندية 20 :(Club Championship) مليون دولار لأول 16 ناديًًا

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

دولةلاعبلعبةبطولة
2322+1,500 + 100 

+ 200+ 175 +60+2,6

+ 60+ 250 +500+3,5

  مــــوســــــــم 2024

البطولات بالأرقام

سبتمبر
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كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

ياضي مباشر بعد  ثاني أكبر إجمالي ساعات بث ر
أولمبياد باريس 2024 

جوائز

مليون مشاهد 

9735
ا

ً
ا ناقلً

ً
لغةشريكً

  مــــوســــــــم 2025

البطولات بالأرقام

دولة بطولة

25
لعبة

24
لاعب

2000100

نادٍٍ

ألف سائح فترة 
الحدث

لأول 24 ناديًًا

ساعة بث مباشر

زائر لبوليفارد سيتي

قناة

27 مليون دولار200+ 7+مليون
 دولار

3+ملايين 

+300+7,000 750+800

سبتمبر
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مليون مشاهد لحفل الافتتاح 
24.4+

2,000+

100

تذكرة مباعة لحفل الافتتاح

 نادٍٍ

لاعب

دولة

بطولة في 24 لعبة

 بطولة الأندية 
 )أول 24 ناديًًا(، 
30 مليون دولار

 بطولات الألعاب
 )25 بطولة( 

39 مليون دولار

 جوائز MVP لكل بطولة
 50,000 لكل بطولة 
ا ضمن مبلغ 

ً
)إجمالً

مستقل(

+100 ألف 

200

25

 »Jafonso« جائزة 
)أفضل لاعب في 

النادي الفائز(  

50,000
 جوائز التصفيات 

المؤهلة

+5 مليون دولار

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

بعد عملية تقييم موسعة وفي ضوء الوضع الإقليمي الراهن نقلت 
ج السعودية، مع تأكيد أن  البطولة لباريس لتكون أول نسخة خار

الرياض تبقى »موطن البطولة«

مليـــــــون دولار، موزعة على 75

  مــــوســــــــم 2026

البطولات بالأرقام

سبتمبر
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صفقات الاستحواذ السعودية 
في عالم الألعاب الإلكترونية

2022

2022

2023

2026

1,5 مليار

4,9 مليار

6+ مليارات

 ESL الاستحواذ على 
 ESL ودمجهما في FACEITو

FACEIT Group (EFG)

أكبر منصة عالمية لتنظيم بطولات الرياضات 
الإلكترونية، وأصبحت العمود الفقري لتنظيم كأس 

العالم للرياضات الإلكترونية.

الأثر الاستراتيجيالصفقة

ية السعودية للألعاب  تأسيس الذراع الاستثمار
والرياضات الإلكترونية ضمن استراتيجية وطنية 

طويلة المدى

الأثر الاستراتيجي

واحدة من أكبر صفقات الألعاب عالميًًا، 
عززت حضور السعودية في سوق ألعاب 
الهواتف الذكية، مع استمرار الشركة في 

العمل بشكل مستقل

الأثر الاستراتيجي

منح السعودية حضورًًا قويًًا في واحدة 
من أكبر ألعاب الرياضات الإلكترونية 

عالميًًا، خصوصًًا في آسيا والشرق 
الأوسط

الأثر الاستراتيجي

 إطلاق
Savvy Games Group 

الصفقة

 الاستحواذ على
Scopely 

الصفقة

 Moonton الاستحواذ على 
 Mobile مطورة لعبة(

Savvy عبر  )Legends

الصفقة

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

سبتمبرقوة السعودية الناعمة
2026



العائد على السمعة
 الدولية والاقتصاد

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

دعم مستهدفات رؤية السعودية 2030 
في بناء اقتصاد قائم على المعرفة

الإنتاج الإعلامي

تقليل الاعتماد على القطاعات التقليدية

البث

التسويق

الأمن السيبراني

تنمية قطاع الألعاب والرياضات 
الإلكترونية كصناعة مستقلة

تنظيم الفعاليات

يال  مساهمة مستهدفة تبلغ 50 مليار ر
في الناتج المحلي بحلول 2030

إدارة البطولاتتطوير الألعاب

تحليل البيانات

وظيفة مباشرة وغير مباشرة، شملتاستحداث ما يقارب  39 ألف 
خلــــــــق الوظائـــــــف

الآثـــــــار الاقتصاديـــــــــة

سبتمبر
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تنشيـــــط السياحــــــــــــة جذب الاستثمارات، 
يز جاذبية المملكة  تعز

للشركات في 

نمو الاقتصاد الرقمي وتوسع سوق:

الألعاب
البث

التقنية
الإعلام

دعم تأسيس شركات ناشئة في القطاع.
وار الرياض  ارتفاع عدد ز

يادة إشغال الفنادق وحركة المطاعم  ز
وقطاع النقل والترفيه

استقطاب أكثر من مليون زائر خلال 
نسخة 2024

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

العائد على السمعة الدولية والاقتصاد

التجارة الالكترونيةالبث الرقمي

المحتوى الرقمي

الإعلانات

حقوق النقل

سبتمبر
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بناء علامة وطنية عالمية 

يز التأثير الثقافي من خلال استضافة تعز

إعادة تشكيل الصورة الذهنية للمملكة، 
وانتقلت الصورة الذهنية من التركيز على 

النفط والطاقة إلى:

 بـ:
ً
أصبحت السعودية ترتبط عالمياً

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:

قوة السعودية الناعمة

العائد على السمعة الدولية والاقتصاد

القوة الناعمة

الابتكار
التقنية

الشباب
الألعاب

الاقتصاد الرقمي

Esports Worl Cup
Gaming

الابتكار
الاقتصاد الرقمي

الترفيه العالمي

مشاهير الألعابآلاف اللاعبين

المؤثرين

خلق رواية ايجابية عن المملكة عبر تجاربهم المباشرة

مئات الفرق

الرياضيين العالميينصناع المحتوى

يز الدبلوماسية الرياضية،  تعز
وأصبحت الرياض منصة تجمع: 

يز الثقة الدولية  تعز

أثبتت المملكة قدرتها على تنظيم أحد أكثر 
الأحداث التقنية والرياضية تعقيدًًا على 
ز مكانتها كوجهة  مستوى العالم، مما عز

للفعاليات العالمية

أكثر من 100 دولة 
مئات الأنديـــــــــــــــة 

شركات الألعاب العالمية
المنظمات الدولية 

آلاف اللعبين الدوليين 

سبتمبر
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التأثير الاستراتيجي 

ترسيخ الرياض كعاصمة عالمية للرياضات 
الإلكترونية من خلال استضافة البطولة سنويًًا، 
والاستعداد لاستضافة دورة الألعاب الأولمبية 

للرياضات الإلكترونية في 2027 

قيادة صناعة الرياضات الإلكترونية، وأصبحت السعودية 
لاعبًًا رئيسيًًا في: 

بناء منظومة متكاملة، وتشمل: 

تطوير الألعاب  يز المكانة الدولية تعز

الاستثمــــــــــــــــــــــــار تنظيم البطولات

تشغيل البطولات العالمية 

تطوير المنظومــــــــة

الإعــــــــــلام الأكاديمياتالبطـــــــــــــولات الأنديـــــــــــة 

الاستثمــــــــار الشركـــــــــات البــــــــــــــــث 

كأس العالم للرياضات الإلكترونية:
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